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�スマートフォン・大型ディスプレイ間における 
オブジェクトの移動に適した操作の調査 

�比較対象はピンチ，スワイプ，スイング，フリック 

�時間的効率と位置の正確性を測る実験を実施 

�スワイプが最も速く，正確であることを確認 

 
 

 
Paper 実験の様子と実験環境 


